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1.  Vorwort

Diese Saison wurden einige Neuheiten in wkbv-aktiv.de implementiert. Viele Benutzer waren
bei den Infotagen iiberfordert oder gar nicht anwesend. Die Anleitung soll die wichtigsten
Neuerungen fiir jeden Anwender verstindlich erkldren. Um die Anleitung benutzerfreundlich zu
gestalten, habe ich sehr viele Bilder (Screenshots) eingefiigt.

An dieser Stelle mochte ich Matthias danken fiir die geleistete Arbeit. Kaum einer kann erahnen
wie viele Monate Arbeit sich hinter einer Software wie wkbv-aktiv.de verbergen. Sicherlich
werden am Anfang wieder einige Kinderkrankheiten auftauchen, aber auch diese werden wir
schnell korrigieren.

Sollten Sie Fehler auf wkbv-aktiv.de finden schreiben Sie bitte eine Email. Noch besser wiire ein
Eintrag im Forum von wkbv-aktiv.de um Mehrfachmeldungen zu vermeiden. Die hochste
Prioritét bei der Korrektur werden systemkritische Fehler haben.

Uber die Realisierung von weiteren Anforderungen bzw. Wiinsche werden wir dann im neuen
,,Arbeitskreis Internet” des WKBV beraten.

Sollten Sie in dieser Anleitung Fehler oder unklare Fachbegriffe finden, schreiben Sie mich
bitte an. Fiir Informatiker/Softwaretechniker ist es sehr schwer sich in die Position eines

,Nichtinformatikers* zu versetzen.

Primir werden in diesem Dokument die Funktionen beschrieben, die sich seit der Saison
2007/2008 verandert haben.

Das Dokument musste sehr schnell verfiigbar sein, um Nachziigler die neuen Funktionen zu
erkldren, daher bitte ich um die Entschuldigung fiir Fehler in diesem Dokument.

www.wkbv.de 3




WKBV

Wiurttembergischer Kegler- und Bowling-Verband e.V.

2. Login

Fiir viele Anwender ist dieser Vorgang sicherlich intuitiv klar. Driicken Sie hierzu auf der
Navigationsleiste links auf ,,Login“ und geben Sie ihren Benutzernamen und das Passwort ein.
Bitte das Passwort nicht mit der Pinnummer zum Bestédtigen verwechseln.

2.1 1. Schritt beim Login

Navigation

Home

Info

S aISon
Forumd/Support
Download

Login

~——

,Login® driicken
2.2 2. Schritt beim Login

Geben Sie nun das Passwort und den Benutzernamen ein und driicken Sie auf den Knopf
,,Login®.

Marme: skowaldstetten

Fasswort: TT1I1I1I I

2.3 Probleme beim Login

Sollte es beim Login zu Problemen kommen, iiberpriifen Sie bitte genau die Grof3- und
Kleinschreibung. Dies ist die hiufigste Ursache bei Loginproblemen.

Sollte das Login geklappt haben, aber auf der linken Meniileiste erscheint eine
nichtaussagekriftige MySQL-Fehlermeldung, wiederholen Sie bitte den Login Vorgang. Die
Ursache dieses Problems konnte noch nicht ermittelt werden.
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3.

Benutzerverwaltung

Im wkbv-aktiv.de hat sich die Benutzerverwaltung komplett gedndert. Neue Benutzer werden
nicht mehr von Matthias zentral verwaltet, sondern die Verantwortung wurde an die Vereine
ibertragen. Das Ziel ist, dass zukiinftig nur noch Logins existieren, die Personen zugeordnet
sind. Die Umstellung war erforderlich, um eine klare Trennung zwischen Club und Verein zu
realisieren.

Welche Schritte miissen nun von einem Verein unternommen werden?
Jeder Verein kann fiir seine Mitglieder Logins erstellen. Das Erstellen geht wie folgt:

1.

Bitte loggen Sie sich als Verein ein (Siehe Punkt 2)

2. Wenn das Login erfolgreich war, erscheinen neue Meniipunkte.

Momentan werden noch Teile der alten Meniileiste angezeigt.
Diese Meniipunkte werden verschwinden und in die neue
Meniileiste iibergefiihrt. Kurz gesagt, die Meniielemente mit
,.(alt)* haben keine Relevanz mehr.

Fiir das Einrichten von Benutzerlogins, klicken Sie bitte auf den

Meniipunkt ,,Mein Klub* (Siehe Abbildung rechts).

Driicken Sie danach in der Meniileiste in der Mitte auf
,Benutzerverwaltung*

Administration

Yorstand \

Abhingig von den bereits eingestellten Rechten werden
unterschiedliche Meniipunkte angezeigt. Wie diese Rechte
gedndert werden, wird im nachfolgenden Teil erklért.

Jetzt kommt eine Liste von bestehenden Logins und die
eingestellten Rechte.

Meuen Benutzer hinzufiigen

Navigation

Home
Info
Salson

Forum/Support
Download

Wereine

Ilein Elub (Al
Ivfein Weren

(AT

Idemn Elub

Ideu)
e Ve

;Iﬂeu!

Logout

Eingeloggt als:
SKC

Schritt 2
Klick auf
,,Mein Klub*

Anderungen bestatigen || ﬁnderungenM
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5. Als néchstes bekommt man eine Liste aller Mitglieder. Bei dem Benutzer, der ein Login
bekommen soll, muss auf ,,Neuen Login hinzufiigen* geklickt werden.

Loginverwaltung SKC Waldstetten

Anz. Logins
ldegard 0 Mewen Lagin hinzufigen
ngelika 0 B Nleuen Login hinzufiigen
darcel 0 Mewen Lagin hinzufigen

6. Nun kann der Name festgelegt werden, den der Benutzer spiter beim Login eingeben
muss. Wenn ein Benutzer Manfred Mustermann heif3t, kann man z.B. als Loginname die
Abkiirzung ,,Manne* verwenden. Zum Abschluss auf ,,Loginname anlegen*
driicken.

Loginverwaltung SKC Waldstetten

Meuen Laginnamen fir Dennis - anlegen:
irgendeinloginname
(Loginname eingeben - mindestens 4 feichen)

Loginname anlegen

7. Nachdem Klick auf ,,Loginname anlegen®, wird der neue Login erstellt, falls der Name
noch nicht vergeben ist. Alle Benutzer bekommen als erstes das Passwort ,,0000%. Jeder
Benutzer ist selbst dafiir verantwortlich, das Passwort ,,0000 in ein eigenes zu dndern.

Loginverwaltung SKC Waldstetten

Der Benutzer -wurde erfolgreich mit dem Passwaort "0000" angelegt!
Zuriick zur Ubersicht

8. In der Ubersicht der Logins wird der neue Login ab jetzt auch angezeigt. Das Problem ist,
dass dieser Benutzer noch keine Rechte hat. Man kann jetzt genau definieren, welche
Rechte die Person mit dem neu angelegten Login bekommen soll. Man kann die Rechte 1
-8 aktivieren bzw. deaktivieren.
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1 ist das Recht die Benutzerverwaltung zu editieren

2 ist das Recht fiir den Einblick in die bereits gespielten Ergebnisse / Spielberichte
3 ist das Recht Freundschaftsspiele anzusetzen

4 ist das Recht online Spielberichte zu befiillen

5 ist das Recht die Pin-Verwaltung (Erstellung) zu 6ffnen

6 ist das Recht Spielberichte bestétigen zu konnen

7 ist das Recht die Daten der Vorstandschaft zu modifizieren

8 ist das Recht Werbevertrige zu verwalten

Jetzt ein Beispiel:

Hier gibt es einen Benutzer mit dem Loginname ,,Ut“. Falls der Benutzer ,,Ut* das Recht
haben soll, die PIN’s zu erstellen, muss das Késtchen unter der Zahl 5 der Hacken gesetzt
werden und danach mit dem Knopf ,,Anderungen bestiitigen‘ gespeichert werden.

Loginverwaltung SKC Waldstetten
1 = Benutzemerwaltung

2 = Ergebnisse
3 = Freundschaftsspiels
4 = Online-Spielbericht
5 = PIN-Yerwaltung

b = Spielbestatigunyg
7 ="orstand

Loginname Berechtigter 1 2 3 4 5 / 7 g

Ut  ausgblendst 0O ¥ M B OO O O

Hier konnen die Rechte eingestellt werden.

Fiir einen Benutzer, der nur Spielbericht ausfiillen konnen soll, sollte nur die Spalte 4
aktiviert sein.
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4. PIN Nummern anlegen

Nach Saisonende laufen alle PINS ab. Jeder Verein muss die Pinnummer neu erstellen.
Dieses Vorgehen ist erstmals in der Saison 2008/2009 erforderlich. AuBBerdem hat sich
geidndert, dass jede Mannschaft einen eigenen PIN erhilt.

Die Anderung ist notwendig, da der PIN eine Unterschrift ersetzt und daher muss die
Sicherheit gewéhrleistet sein. Bitte gehen Sie mit dem PIN sorgfiltig um und geben Sie den
PIN nur an berechtigten Personen weiter.

Vereine, die sich keinen Pin anlegen, konnen keine Spielberichte bestédtigen und miissen mit
einer Strafe rechnen.

Das Anlegen eines neuen PIN’s ist nicht schwer und wird in den folgenden
Anweisungsschritten erklért.

Voraussetzung zum Erstellen eines neuen PIN’s ist, dass der angemeldete Benutzer in der
Benutzerverwaltung das entsprechende Recht zugeordnet bekommen hat.

1. Wenn ein Benutzer das Recht hat PIN’s zu erstellen, kann er in der Meniileiste in der
Mitte auf PIN-Verwaltung klicken.

PIM-Yerwaltundg

Dnline-Spielberncht Spielbestatigu

2. Als nichstes miissen Sie fiir jede Mannschaft einen PIN erstellen. Hierzu miissen Sie bei
der jeweiligen Mannschaft auf ,,Neue PIN-Nummer anlegen* klicken.

Mede PIMN-Mummer anlegen

3. Jetzt miissen Sie den neuen PIN eingeben. Der PIN sollte gut iiberlegt sein und man sollte
ihn schlecht erraten konnen. Bei Bemerkungen konnen Sie sich Notizen abspeichern z.B. fiir
wen der PIN bestimmt ist.
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PIN-Nummern-Verwaltung

PIMN-Mummer: |7912037491
Bemerkungen: |blub blub|

FIM anlegen ]

Allgemeine Informationen:
- Die PIN-Mummer kann eine beliebige Zeichenkette mit bis zu 10 Zeichen sein
- Die PIN-Mummer ist giltig ab dem heutigen Tag und verfallt automatisch am Saisonende

4. Alle Mannschaften miissen einen PIN haben. Bitte priifen Sie dies auf der
Ubersichtsseite. Wenn eine Mannschaft noch keinen PIN hat, erstellen Sie bitte noch fiir
diese Mannschaft einen (Siehe Beschreibung Schritt 2 und Schritt 3)

PIN-Nummern-Verwaltung

SKC Waldstetten Herren

PIN-Nummer Angelegt von Giiltig ab Giiltig bis Bemerkung

- SKC Waldstetten 05.09.2008 30.05.2009 han
[eue PIN-Mummer anlegen

SKC Waldstetten Il Herren

PIN.-Nummer Angelegt von Giiltig ab Giiltig bis Bemerkung

L gheim SKC Waldstetten 05.09.2008 30.06.2009 Kai
Meue PIMN-Mummer anlegen

4.  Spielberichtiibermittlung

Fiir die Ubermittlung von Spielberichten gibt es zwei Moglichkeiten. Beide
Moglichkeiten werden in den nidchsten Abschnitten erklart.

4.1 Excelspielbericht
Der Excelspielbericht kann unter wkbv-aktiv.de unter der Rubrik ,,Download* herunter
geladen werden. Um den Spielbericht 6ffnen zu konnen ist Microsoft Excel erforderlich.

Der Vorteil des Excelspielberichts ist, dass er ausgefiillt werden kann, ohne dass man
Internet verfiigbar hat. Der betfiillte Spielbericht kann dann auf einen USB-Stick oder ein

anderes Speichermedium geschoben werden und von einem Ort (,,zuhause*) mit Internet
versendet werden.

Das Verschicken des ausgefiillten Excelspielberichts geht wie folgt:
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1. Auf den Knopf ,,Absenden‘ im ausgefiillten Excelspielbericht driicken. Achtung!
Der Knopf funktioniert nur wenn in Microsoft Excel die Einstellung Makrosicherheit auf
Mittel ist. Diese Einstellung muss einmal in Excel korrekt eingestellt werden. Bei
Microsoft Excel 2003 stellt man die Einstellung wie folgt um:

it | Extras | Daten Fernster ¢ Adobe PDF

-.ﬂ? Rechtschreibung. .. F7 il | @ (7] E ! il =g B
_uij) Recherchieren. .. Alk+Elicken
"f;) Fehleriberprifung. ..
: Freigegebener Arbeitsbereich. .. = | H | | J
arbeitsmappe freigeben. ..
Euroumrechoung. .
Schukz 3
; Onlinezusammenarbeit 3
Formeliberwachung 3
| Makrao Bl b | Makros... Alk+Fg
Anpassen... @ | Aufzeichren...
Optionen. .. Sicherheit, ..
¥ #] visual Basic-Editor Alb+F11
@ Microsoft Skript-Editor — alk+HJmschalt+F11

Extras / Makros / Sicherheit 6ffnen

Sicherheit

| Sichetheitsstufe | Wertrauenswirdige Herausgeber

(" Sehr hoch, Mur Makros, die in vertrauenswiirdigen Speicherorten installiert sind, dirfen
ausgefiibrt werden. Alle anderen signierten und nicht signierken Makros sind deakkiviert,

{3 Hoch. Mur signierte Makros aus vertrauenswirdigen Quellen dirfen ausgefihet werden,
Micht signierte Makros werden automatisch deakkiviert,

(®)Mittel, Sie kinnen auswahlen, ob Sie nicht sichere Makros ausfihren machten.

") Miedrig {nicht empfohlen). Sie sind vor nicht sicheren Makros nicht geschiltzt, Yerwenden
Sie diese Einstellung nur, wenn Sie Software zur Wirenprifung installiert haben, oder wenn
Sie die Sicherheit aller zu 4fFrenden Dokurmente Oberprift haben,

K, J [ Abbrechen

www.wkbv.de
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Sicherheit auf Mittel einstellen und Excel neu starten. Beim Offnen auf Makros
aktivieren driicken.

2. Mit den aktivierten Makros, kann ein ausgefiillter Spielbericht, mit einem Klick auf
Absenden iibermittelt werden.
Irim Ordnung Bemerkungen

ronung

L

Ahsenden

3 Seit der Saison 2008/2009 muss sich der Absender auch einloggen mit seinem
Loginname und Passwort
Excel-Ubertragung

SKC Waldstetten rmuss sich nun einloggen. Es muss gewahrleistet werden, dass bei der Einloggung der Menlpunkt "Online-Spielbericht” freigeschaltet ist

Marne: kai

Passwort: LLLLLLLLLLLLLLLYL]]

4 Im néchsten Schritt werden alle verfiigbaren Spiele angezeigt und der Anwender
muss durch klicken auf ,,Auswihlen* das korrekte Spiel bestimmen.

Excel-Ubertragung
Gefundene Vereinsspiele

Gefundene Klubspiele
18831  12.09.2008 00:00:16 Freundschaftsspiel SKC Waldstetten - KC Schwabsherg Auswihlen

5 Im néchsten Schritt miissen Sie den Spielbericht komplettieren und priifen.
Der komplette Spielbericht wird nun in das Formular auf wkbv-aktiv.de geladen.
Der Benutzer muss nun dem kompletten Spielbericht auf korrekte Ubermittlung
priifen. Beispielsweise sind in dem Excelspielbericht keine Wurfzahlen
eingetragen. Falls Auswechslungen vorgenommen wurden, miissen diese
nachtriglich verbessert werden.
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|Spie|ansetzung |F‘\ausibilitétskontrol\en: | |Ignoneren
|Sp|e|paarung: | |Stanbedingung |in Ordnung | O
|Liga: | |Ahatiegsregelung |in Crdnung | |
|Datum ||1209 2008 |Schiedsrichler. |in Ordnung | O
|Eleginn: ||DD:DD:DD |Ergebnisuberprufung: |in Crdnung | O
|Ende‘ ||DD'DD'DD |\/D\Isténd\gkeit: |in Crdnung | .|

: — |Wurfzah\uberprufung: ||n COrdnung | O
|Or1. ||Wa|dstetlen |Sonstiges: |in Ordnung | |
|Elahnan|age: ||Kege|centerThamm

Heimmannschaft: SKC Waldstetten

Passnummer Name, Vorname Geburtstag letztes Spiel  letzte PI. Volle Abraumen Fehlwurf Gesamt PI. Wurf
B370 |0 o o |o o [0 [0
2971 In Ia Ta

Spielbericht ist identisch mit dem online aus:gefﬁllten nSpielberiE:ht.

6 Absenden des Onlinespielberichts mit einem Klick auf ,,Fertig®. Danach eigenen
Namen/PIN eingeben. Sollte die Gastmannschaft nicht mehr anwesend sein, muss
die diese den Spielbericht von zuhause bestitigen. Dies wird signalisiert mit dem
anhacken von ,,Ignorieren. AuB8erdem muss der Hacken bei Spielbericht
angeschaut gesetzt werden.

spielbericht
(] Der Spielbericht wurde angeschaut

Name
(ausgeschrieben)

ok C W aldstetten I ||
kT Schwabsbery I || ]

schiedsrichter ‘ | [

‘PIN-EingahE Ignorieren

[ spielbericht ferdigstellen ]

Zuriack zur Eingabe
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4.2 Onlinespielbericht

Beim Internetspielbericht hat sich nicht so viel geidndert. Die auffilligste Veridnderung ist die
Einfiihrung der Plausibilititskontrollen. Aus diesem Grund halte ich die Beschreibung beim
Onlinespielbericht sehr kurz.

1. Jeder Benutzer muss in der Benutzerverwaltung das Recht einmalig zugeordnet
bekommen (Siehe Punkt 3 Benutzerverwaltung)

2. Der Benutzer muss sich wie in Punkt 2 beschrieben it seinem eigenen Login einloggen

3. Der Benutzer muss in der Meniileiste in der Mitte auf ,,Online-Spielbericht* driicken

Jndschaftsspiele Online-Spielbercht PIM-%erw:

4. In dem Hauptfenster muss nun folgendes Formular sichtbar sein

|Spie|ansetzung |F‘\ausibilitétskontrol\en: | |Ignoneren
|Sp|e|paarung: | |Stanbedingung |in Ordnung | O
|Liga: | |Ahatiegsregelung |in Crdnung | |
|Datum ||1209 2008 |Schiedsrichler. |in Ordnung | O
|Eleginn: ||DD:DD:DD |Ergebnisuberprufung: |in Crdnung | O
|Ende‘ ||DD'DD'DD |\/D\Isténd\gkeit: |in Crdnung | .|

: — |Wurfzah\uberprufung: ||n COrdnung | O
|Or1. ||Waldstetlen |Sonstiges: |in Ordnung | |
|Elahnan|age: ||Kege|centerThamm

Heimmannschaft: SKC Waldstetten

Passnummer Name, Vorname Geburtstag letztes Spiel  letzte PI. Volle Abraumen Fehlwurf Gesamt PI. Wurf
6370 i 0 0 i} i} ID ID
2971 In In In In In Ia Ta
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In diesem Formular miissen folgende Daten befiillt werden

=pielansetzung

pielpaarung:

Liga:

Daturn: 13.09.2008

Beginn: |12:30:00
Ende: "
Ot ||

Bahnanlage: ||EI

Bei der Eingabe der Bahnanlage bitte Beachten, die Schreibweise muss mit der
Bezeichnung im Bezirksheft iibereinstimmen (ungefihr).

Heimmannschaft: SKC Waldstetten

Passnummer Name, Vorname Gehurtstag letztes Spiel letzte PI. Volle Abraumen Fehlwurf Gesamt PI. Wurf
| | | | | | [
| | | | I | i
| | | | | | [
| | | | I | i
— I [ [ [ [ ]

Hier muss die Passnummer und die gespielten Resultate der jeweiligen Spieler eingeben
werden. Wihrend der Eingabe bitte regelmifig auf ,,Aktualisieren‘ driicken, damit
werden die Daten gespeichert.

Plausibilititskontrallen: |Ignnrieren
startbedingung: in Crdnung ]
Abstiegsregelung: in Qrdnung ]
=chiedsrichter: in Qrdnung 4
Ergebnisiberprifung: in Crdnung ]
“allstandigkeit: in Ordnung ]
Wurfzahllberprifung: in Crdnung .
monstiges: in Qrdnung []

Bei den Plausibilititskontrollen wird der Spielbericht und Aufstellung auf ihre
Korrektheit gepriift.
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| | | | | |
| | | | |

Auto
O Platz

|Bahn!KugeIn 1.0
|F‘ésse 1.0

|\»’erlelzungen

Nein Bemerkungen: |

® Schiedsrichter: |

|Verwarnungen

lellelile] felle]

|Pr0tesl

PDF-Yaorschau
[ Aktualisieren “ Ferigstellen ]

Bei dem Feld Schiedsrichter muss, auch wenn kein Schiedsrichter anwesend ist, die
Zeichenkette ,,NEIN“ eingetragen werden.

AbschlieBend kann die PDF Vorschau betrachtet werden. Danach muss der Anwender
auf den Knopf ,,Fertigstellen* driicken, um den Spielbericht abzuschicken.

Zum Schluss muss noch die PIN Nummer der Heimmannschaft eingegeben werden. Die
Gastmannschaft kann ihren PIN danach eingeben, alternativ kann man in dem Késtchen
bei ,,Ignorieren* einen Hacken setzen. Die Gastmannschaft kann von zuhause bestitigen.
AuBerdem muss bestitigt werden, dass der Spielbericht angeschaut wurde.

spielbericht
[ Der Spielbericht wurde angeschaut

Name
(ausgeschrieben)

=K C Waldstetten || ||
kC Schwabshery || || F

schiedsrichter | | [

PIN-Eingabe Ignorieren

[ spielbericht fertigstellen l

Zuriick zur Eingabe

Verlauf

Version 1.0 12.09.2008 Jochen Seitz
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