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1. Info über die 120 Wurfdisziplin 
 
 
Das Spiel: 120 Wurf mit Wertungssystem 
 
 
Gespielt wird über vier Bahnen je 30 Wurf (kombiniert). Jeder Spieler hat einen 
direkten Gegner. Sein Bestreben als Spieler muss sein, jede Bahn (30 Wurf, 
Durchgang, Satz) zu gewinnen um einen Satzpunkt zu erhalten. Bei jedem 
Bahnwechsel wird das erspielte Kegelergebnis übernommen, jedoch wird der 
neue Satz wieder bei Null begonnen. Gegenüber der herkömmlichen Spielweise 
100/200 Wurf sind die Kegelergebnisse je Bahn zweitrangig.  
Hat der Spieler mehr als zwei Satzpunkte gewonnen, erhält er für seine 
Mannschaft einen Mannschaftspunkt. Sind die direkten Gegner gleich gut und 
jeder hat zwei Satzpunkte gewonnen, ist das zusammenaddierte Kegelergebnis 
aller vier Bahnen entscheidend. Der Spieler mit dem höheren Gesamtergebnis 
erhält dann den Mannschaftspunkt für seine Mannschaft. Bei sechs / vier Spieler 
je Mannschaft werden sechs / vier Mannschaftspunkte vergeben. 
 
Die Kegelergebnisse aller Spieler einer Mannschaft werden  zusammenaddiert 
und die Mannschaft mit dem höheren Gesamtkegelergebnis erhält zwei weitere 
Mannschaftspunkte. 
 
Die Mannschaft mit den meisten Mannschaftspunkten hat das Spiel gewonnen. 
 
 
Mehr über 120 Wurf in den nächsten Info`s.  
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